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he Histo

Kyrandia

Dm.'p within thie andient forests, (he ehchimted world of Kyrbndia'has long been Kndwn

as the most mingical of the anciem Kingdnnh,

Muny centuries before our story, King Willinm the First erented p covenant with the Notural king-
dom. Thee residents of Kyrandia and the Natral world were miide partuers in o plan of muteal core
and protection.

At enotmous gem. now known s the Kyragem, emerged from the ground on the spol where King
Willfam stoewd.

The gem was given o the people of Kyrandiu by tie Land as o symbuol of this sucred allianee. 1
was thie responsibility of the Royal fumily o ensure the sufery of the Kyrigem.

Betore the Kyrsgem, magic only existed as unconnected frgments of a temporrd nature. The
Kyragem has concentrated the mugic pawers and produted sronger migie in Kyrandia than anywhers
else in the Kingdonis of min.

The stmple store masbns Gaeed with the diffieult sk of building » voult to house the magicedl artd-
faet developed the first uses of the !\'Srugcm‘:- Powers,

Origintlly tsed as the souree of magic for the protective covermg about the gem itself. the powers
were luter dlso used during the construction of the windrous Cusile Kyrandia.

The descendants of these early eraftsmen pissed an knowledge of the mugie (o the (ollowing gener-
ations, Each generition added o the knowledge, and expunded the applications o various sites
throughout Kyrandia

Muny years later, abuse of the magical pawers beeame common and the magic was used duily o
evien simple tasks. As @ result Quien Thelin the Striet ereated the Ordéer of Royal Mysties to organize
anid control wll magie from the Kyragam. Choosing from among those stone nissons possessing
knowledee of the various forms of magic, Queen Thelin estublished the four mysticul

disciplines of Alchemy, Spiritaality, Serolls, and Gem Lore.




The Royal Mystics celebrate their humble origing each year with the Festival of Mortar,
which is helieved 1o be the luckiest week of the year.

During the reign of King Bermard the Fourth, nearby nations becume jealous af
Kyrundia's prosperity and declared war. Several long vears of brutal anacks almost ruined
Kyrandia. Reluetant o use magic as an offensive weapon, King Bemuard eventually
employed the magie of the Kyragem (o turm the invading armies against the evil of their
own commanders. Thus began the friendly allinnces thw endure today with Kyrandia's
neighboring lands.

Benjumin the Gurdner, nephew of King Bermunld, and first king of the modem lineage,
spent his lengthy tenure oceupied with the complete re-creation of the forests and natural
wamndiers that had been so horribly destroyed by the imvading armies during his childhood.

The Royal Mystics assisted Benjamin in his work, and installed many ol the magical
natural wonders that exist tocthis day. Many histortans also credit Puntos, a tailor to the
court of Kyrandin, with the invention of wrousers during this period,

Recent history hus not been kind 1w Kyrandia, The enlightened reign of King William
the Generous ended tragically not long ago when Maleolm. a friend of the family and jester
to the count, murdered both King and Queen, and seized the Kyragem,

For # brief and terrifying moment, Kyrindia was ot the mercy of Malcolm. Fartunately,
Kalluk, chiel of the Mystics and father of the slain queen, wis able to create a magicul seal
that prevented Malealm from leaving the custle.

Feuring for the safery of his grandson, Kallak chose to leave the palace and raise young
Hrundon in o rural area beyond the Timbermist woods and far away from the cistle now
inhubited by the captive usurper Maleoln,

Orphaned us an infant, and sole heir to the throne of Kyrandia, Brandon has been kept
igmorant of his royal status by his proteetive grandfather.

Diesprite Bs long and glorious history,
ieeess o the Kyragem, the Royal Mysi
Reserves ore searce. and the Mysties hove been loreed o disassemble more proteoive

v arie wnihle to replemish thear magieal stores

enchuntiments every Vear inoan elfort to maintin power for the spell which restrains
Malcolm,

Now grown teeadudthomd, Brandon will soon be drawn oo the madness of Maleolm,
Alone in his conlinement, and unible o escape, Malctlm has carelully planned his vevenge,
He s worked agiinst the bonds thit liold Rim and plotted agamst all Ky randia, s none
wonld crown him king.

AL s very moment the shackles which held Malcolm have fuled! Maleolmn hos bioken
free, and his vengeful spite s olteady begun o destroy the land, Brandon is Kyrandia's only
hope: You mast guide him before it is wo lue! Foeus your magic. Restore the Kyragem,
i) claim your dghtful place in the Legend of Kyrandia!



The Game Screen

All of the game pluy is controlled with your mouse or with your keyboird. Moving the
mouse simultaneously moves the pointer arrow (eursor) on the computer sereen., Clicking
with the mouse, contrals the detions of Kyrandia's main chiracter, Brandon, Brandon will
walk to 6 location you click on the sereen, or into the next scene if you click when the cursor
| is at the sereen edge. (You'll notice the cursor changes o a different kind of pointer srrow),
If the cursor changes to o "no go" sign, that is an indication thut Brandon cannot walk of! the
sereen at that edge:

The game sereen in Kyrandia consists of several ureas'that are easily distinguished, The
upper portion of the sereen displays the “game ploy” area. The lower portion of the sereen
displays the me ssage box, optivas button, amulet and the inventory/knapsack. 1

Brandon

Message
Box

_w R~

Apole ta : § [ : : ; ;
BRI Soxen The keybourd controls are simitar in function to those for using o mouse. The pointer
wrrow is maneuvered using the numerie keypad, Once you have positioned the pointer
where desined, press the [enter] key or the [space bir] to initiate aetion fron the game.

Inventory/Knapsack




Carrying On In Kyrandia

W"q

Our hero cun pick up. carry. Some things in the game cannot be picked up by Brandon, bul get used in some other fush- |
and use muny of 1he objects found o, Clicking on interesting looking items will probably elicit some comment from Brandon, i
in Kyrandia, Al the netion is and may also hive surprising resilis, as elicking on the pot revealed the hidden apple. |
controlled with the cursor. For Brandon koows o lot of people in Kyrmdia, and i he doesn't, he's very gootd about introduc-
example, Brandon will pick up ing himself. 1F you meet a character you'd like w ik

with, simply click on them and Brandon will initiate a
conversation. Valuable information is gained. but you
will often have to perform some servige [or the infor-
mation.

Below the "game play' uren is the "inwerface
sereen.” This is where you can customize the game
through the OPTIONS button on the Teft. OPTIONS

the apple that is hidden in the pot
in his house if you position the
pointer on the potand click, The
cursor will assume the shape ol an
apple. This indicates that
Brandon has possession of the
apple, and can now “use” i,

Or you can huve Brundon stash the upple awaty in his knapsack by moving the apple-cursor allows you to save or load o saved gume, 1o sel game
to one of the inventory slofs on the lower séreen and clicking onit. The cursor will resume the contrals such as walk and text speed, or turn the music orsound effects off or on, or to quit the
pointer shape and the slot will now have an apple in it. Clicking again on the apple will pick game,
the apple up agam. Brandon cun also “drop” nn object if you try 1o click the object-cursor in In the middle of the interface sereen are the inventary slots, This is Brandon's "knapsuck.”
the game play aren. Clicking on Brandon while the objedt is the cursor will have Brandon ook ! Ohjects thwt you and he find interesting con be placed in the knupsack for bim 1o carry around
at o use the object. with him in the game.

B duodasgbcot N8
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Unforunately, Brandon has o limited number of slots, o you somelines hayve 1o
choose careflully what to carry, It's @ good ides to-stockpile objects when you're about
to move on by the next chapter of the game, That way you won't nve to baek teack 1o
much if you discover you need something later,

Finally, the right side of the intertace sereen is Brandon's magic amulet, You must
help Brandon locme the amulet, When he has possession ol the amulet, & gold [riumne
will appear. Brandon will need 1y activale the amilel gems, each of which controls i
particilar magic spell,

Betveen the pumse play aven anid the imerface area lHes the message box. Text dis-
played there indicates such things us i deseription of the seene Brandon is in or the
action peeomplished by Brundon, For example. when you pick up the apple the mes-

“sage "Apple Taken" uppears in the messige box. Plicing the apple in Brandon's Kniip-
siek changes the text 1o " Apple Placed.”

ADDITIONAL NOTES

To use the Kyvrandia CD Windows™ jcons included with this game, install the
gamie as deseribed in quick start on the back of this manual. Click onee on the
KYRACD icon and press Alt-Enter {or select Properties under the File menu).
Click on the Kyrandiu icon shown and click on "OK." Click "OK" onee again 1o
suve the selection. Repeat the process for KYRACD setup.

Since the Roland MT32 and LAPC cards do not support digitized voice. you will
need another sound card. such as i Sound Blaster, Sound Blaster Pro or Adlib:
Gold to hear the speech,

T you need more XMS to run Kvrandia, consult the README file on the CD.

This has detailed instructions on how to modify your system to allow for more
free memory.

Run SETUP.EXE to change your sound curd or monitor configuration. Click on
the OPTIONS button 1o SAVE or LOAD a saved game. or o set GAME CON-
TROLS such as walking speed, musie, or sound effects. Testspeed is not vari-
able if the game is playing in VOICED mode.

B dondaagbcot S8



L'Histoire de Kyrandia

e au coeur des foréts unciennes, le monde enchanté de Kyrandia est considéré depuls hien
longtemps comme le plus magigque de tous les anciens royaumes.

Plusicurs siecles avant le début de notre histoire, le roi Guilluume Premier | conclut une alliinee
avee le Royaume Naturel, ce qui permit sux habitants de Kyrundia et du Royaume Natrel de 5 associer
et d'étaborer ensemble un plan de protection mutuelle.

Une énorme pierre précicuse, maintenant connue sous e nom de Kyrugemme, Smergea de L terre,
i Pendroit méme oi le mf Guillaume se trouvair.

Celte pierre précieuse fut ensuile remise aux habitants de Kyrandin en guise de symbole de
Falliance sucrée, ¢t il incamba d Lo famille royale dasgurer la protection do Kyrogemme,

Avant la découverte du Kyragemme, ['utilisation de [n magie n'existait gue sous la forme de pou-
voirs isolés et femporels. Le Kyragemme, doté d'un grand nombre de pouvoirs magiques. donna au
monde de Kyrandia [o magie la plus puissante des royaumes de Uhomme. Les simples taillears de pierre,
iqui "on danna T tiche difficile de construire une yoite pour aliriter by pierre magique, wilisérent les
pouvoirs du Kyragemme pour ly premigre fols.

A Dorigine, on se servit des pouvoirs commme d une source magigue destinge i protéaer la pierne
précieuse, puis 1'on y recourul i nouyesu plus tard, Jors de la constriction du Chiteau de Kyrandia, Les
decendants de ces uneiens artisans tr irent leur e e de la magie aux générations suivanios.
Clhague génération y ajouta d autres Connaissinces, et éendit ses usages b plusieurs régions du Kyrandia,
Bien plus tird, il deving tellement commun d'user des pouvoirs migiques quis 'on en vinl méme i les
utiliser pour effectuer les tiches les plus simples. En conséquence, la Reine Thélin la Sévire eréa I'Ordre
des Mystigues Royaux alin o orginiser e de contrdler 168 pouvoirs magiques du Kyrigemme,
Choisissunt parmi les tilleurs de pierre ceux ayant une conmussance approfondie de ln magie, ln Reine
Thélin érblit quatre disciplines mystiques: 1" Alchimice. lo Spirituaditg, les Parchemins, et ln Tradition de

In Picrre Précicuse. Tous les ans 1'Ordre des Mystiques Royaux eéléhre ses humbles origines by Festival
die Mortar, Cest, selon 1 1égende, une des semaines les plus heurevses de année.

Durant le régne du roi Bemard 1V, certaines nations avoisinantes devimrent jalouses de L prospérite
du Kyrandia et déclarérent la guerre: Soumis i de brutales unagues pendant de nombreuses années, le
Royaume fut pratiquement détruit, Le Roi Bernad, gui hésitait i se servir de ln magie comme d’unte
arme offensive, se décida enfin & recourir & lo mugle du Kyragemme afin de retourer les armees enne-
mies contre léies propres chels, Ainst furent eréées les alliances damitié qui existent encore de nos jours
avee les natons avaisinantes,

Benjamin le Jardinier, neveu du Roi Bernard, et premier roi de ls nouvelle lignée, se donna B tiche
difficile, pendant wute la diirée de son triss long régne. de fuire renaitre les forets et les merveilles
nuturelles qui aviient éé dérmiites par les invasions ennemies durant son enfunee, L'Ordre des Mystiques
assitn Benjamin dans sa tiche en créant un grand nombre des merveilles naturelles magiques qui existent
encore aujourd hui. Beaucoup d'historiens racontent égatement qu'un tilleur de i cour de Kyrandia
inventa le pantalon i L méme Epoyue. -

Cependant, In paix sy Kyrandia fut récemment troublée aprés |issussinat du Roi et de o Reine par
Malcala, bouffon de 1a cour, et ami de Ja famille; qui s'empura du Kyragemme. Ainsi prit fin fe regne
paisible du Roi Guillaume fe Généreux,

Kyrandia se trouva done it merci de Maleolm. Heurcusement ce terrible moment ne fut que de




courte durée, Kalluk, chel de 'Ordre des Mystiques, et pére de Ta défunte reine, parvint i ¢réer une
muraille magigue, retenant Malcolm & Uintérieur du chiitean,

Craignant pour la vie de son petit-fils, Kallok décida de quitter le palais et éleva le jeune Brandon i la
campagne. Sa fuile le mena au delh des bois de Timbermist, loin du chiteau maintenint aux mains de
Maleolm, 'usurpateur devenu prisonnier de sa propre conquéte,

Orphelin dits le plus jeune Gge, et seul héritier du trine de Kyrandia, Brandon ne savait rien de ses
origines royales, sécret bien gardé par un grind-pére protecteur,

En dépit i une longue et glorieuse histoire, rien ne va plus & Kyrandia. Se voyant refuser 'uecés au
Kyrngemme, 1'Ordre des Mystiques Roynux est dans 'incapacité de réapprovisionner ses échoppes mag-
iques.;

Les réserves se font rares, et 1'Ordre des Mystiques s'est trouvé obligé de renoncer aux enchanfe-
ments les plus protecteurs pour tenter de maintenir le sortilége qui retient Malcolm prisonnier i
IMintérieur du chiteau.

Brandon, maintenant adulte, sera biemdt athiré par la folie de Malcolm, Ce demier, prisonnier et
seul, 4 soigneusement préparé so revanche. Se voyant refuser le couronnement, il n'a cessé de lutier con-
tre les liens qui e retiennent et a complotd contre tout le Kyrandia,

Au méme moment, la muraille magique qui retenait Malcolm prisonnier s"évanouit, le Hbérant et
Inssant libre cours & |'exéeution de s terrible vengeance. Ce fut le début de la destruction du royoume.
Brandon reste maintenant 1¢ seul espoir du Kyrandin, Vous dever done le guider avant qu'il ne soit trop
tard, Urilisez les pauvoirs magiques. Restitues [¢ Kyrmgemme, et revendiquez I place qui vous revient
de droit dans |n 1égende de Kyrandia.

Barre de
messages

[’écran jeu

L "éermn jeu de Kyrndin est divisé en différentes zones facilemisnt reconnaissables. La partie
supériewre de 1éeran affiche I zone de jew. La partie inférieure contient la barre de miessages, le bouton
optiens, 'amulette et inventaire ou sac i dos de Brandon.

Brandon

Options Inventaire/Sac a dos Amulette




Cliquer dans Kyrandia

Vous pouvez contrdler le jeu avee la souris on 1¢ cloyier. Si vous déplacez la souris, vous déplacer
cgulement le pointeur (curseur) sur 1" éeran, Lorsque vous elitquez avec la souris, vous contrdlez les fails
el gesies du personnage principal, Brandon. 51 vous eliguez sur un endroit de |'éoran, Brandon s'y ren-
dra; i passera  Uéeran suivimt si vous aves cliqué sur ln bordure de 'éerin. (Vous remarguerez que le
curseur se translorme en fleche plus épaisse), S1le curseur se trunsforme en seny interdit, Brandon ne
pourra pus se déplacer dans cette direction.

_ IR~

Le cortrale clavier est similkive au contedle souris, Yous déplicer e pointeur i 1'aide des touches du
livier numérique. Lorsque le pointeur est i endroit désird, appuyes sur i touche [Entrée ]| ou sur la
[ Barre d ‘espacement] afin d’activer les différentes fonctions du jeu.

C

it il

Transporter des objets dans Kyrandia !

Notre héros peut ramasser, tansporter et
utiliser les objets rencontrés dans Kyrandia,
Brandon pourra prendre la pomime qui se
trowye dans samaison, st vous plicez le
pointeur sur ke pot et cliquez, Le curseur
prendea la fonme d'une pomme. Cecl
indigque que Brandon est maintenant en pos-
session de | pomme; et qu'il peut 1Tutiliser.
Aeple taken, " 11 pourra dgalement mettre la pomme

: s son sae i doy, siovous plicez le cursear
pomme sur I"une des coses de Tinventaire,
duns T partie infércure de Méeran, et gue
yous cliques, Le curseur reprendra alors s forme initiale e L ease contiendra la pomme, Si vous eligues
A nouvenu sur la pomme, vous |'enlevez de Minvemaire. Brandon peut également lacher un ohjet si vous
exsnyer de cliquer le curseur-objer dans i zone de jew. Si vous cliguez sur Brandon avee |é curseur-
objet, il observeriou utilisera 'objel,

Certains objeis du jeu ne peuvent pas &tne ramassés par Brandon, mais il peut les utiliser
autrement. Si vous cliques sur un objet intéressant, Brandon lera peut-Eire un commuentaire, i moins que
vous n'obteniez dis résultats surprenants: ainsd, en eliquant sur le pot, vous

2 réveld lu pomme




Brandon connait beaucoup e monde i Kyrandio, et il n'est pas timide. $i vous rencontrez un

tion. Vous obtiendrez des informitions impoariantes, maks yous devrez souvent rendre service en échange
die ces renseignements.

Au-dessous de I zone de jeu, se trouve écran mterface. Clestd partir de 1 que vous pouvez
persannaliser le jeu, & nide du bouton OPTIONS sur la gauche. Le bouton OPTIONS vous permet de
suuvegarder ou de charger un jeu préalablement sauvegardé, de
déterminer la vitesse du texte @ du déplacement de Brandon,
d"activer ou de désactiver la musique ou les effets sonores, ou de
guitter le jeu,

Les cases de IMinventaire se trouvent sy centre de |'éeran
interfuce, Clest le suc @ dos de Brandon. Vous pouver y placer les
objets intéressants, afin que Brandon puisse les emmener avee Tui
aux différents endroits du jeu.

Malheureusement, le nombire de ces eases est limité, el vous dévez choisir soigneusement ce
que vous voulez emporter, | est conseillé d'empiler les objets & un certain endroit, avant de passer it une
nouvelle phuse du jed, Sivous avez besoin d'un di ces objets par In suite, vous n'autez pas un long
chemin d faire,

L'amuletie magique de Brandon se trouve it droite de I'écran. Vous devez aider Brandon a
loealiser 'amulette. Lorsgu'il est en pi ion de 'nmul un ene doré upparait, Brandon
doit aetiver les gemmes de amulente, car elles contralent foutes un sort différent,

La burme de messages se trouve entre fa zone de jew et I'éeran d'interface. Le texte gui s’y
affiche correspond & la description de Li scéne dans laguelle se trouve Brandon, ou it I'action qu'il vient
d'uecomplir, Lorsque vous ramassez une pamme, le message “Pomme prise” apparit dans lo barre de
messages. 8i vous metiez ln pomme dans le sac & dos, le message “Pomme placée” apparaitra  ln plice.

personnuge avee leguel vous voulez parler, cliquez simplement dessus, et Brandan entamera la conversi-

NOTES SUPPLEMENTAIRES

Pour utiliser les icones Kyrandia CD Windows™ de ce jen, instillez ce demier comme indigué dans
fu section “Démurrage rapide™, se rouvant ou dos de ce manuel. Cliguez une fois sur Iicone KYRACD
el appuyez sur Ali-Entrée (ou sélectionnes Propriéiés dung le menu Fichier). Cliquez sur |'icone
Kyrandia, puis sur “OK". Cliquez & nouveau sur “OK™ pour sauvegarder la sélection, Utilisez ce procédé
pour la configuration de KYRACD.

Comme les cartes Rolund MT32 et LAPC ne supportent pas les voix digitalisées, vous aurez besoin
'une autre carte sonore. telle que Sound Blaster, Sound Blaster Pra ou Adlib Gold pour entendre le diu-
logue.

Si vous aver besoin de plus de mémoire XMS pour faire fonctionner Kyvrandia, lisez le lichier
README du CD, Vaus v trouverez des instructions détaillées qui vous permeltront de modifier votre
systeme alin de libérer plus de mémaoire,

Lancez SETUP.EXE pour madifier la configuration de voure earte sonore ou de votre moniteur.
Chiguez sur le bouton OPTIONS afin de SAUVEGARDER ou de CHARGER un jeu sauvegardé, ou
pour régler les CONTROLES DU JEU, comme la vitesse de déplacement, 1o musigue ou les effets
sonores. La vitesse du texte ne peul pas étre modifiée si le DIALOGUE es

tiveé.




Die Geschichte Kyrandias

iel in den uralen Wiildern liegt das verzuberte Land Kyrandia, das seit langem als das winder-
lichste aller allen Kinigreiche bekanni ist. )

Viele Jahrhunderte vor Beginn unserer Geschichte schlolh Kénig William der Ersie cin Biindnis mir
dem Reich der Nawr, Alle Bewohner Kyrandias und der natilrlichen Welt wirden Purtner in einem
Abkommen zu gegenseitiger Fiirsorge und Schutz, An der Stelle, an der Kitnig William stand, stieg ein
pewaltiger Edelstein aus dem Boden hervor, der jetzt als der Kyragem bekannt ist,

Der Edelstein war ¢in Geschenk der Erde sn diec Menschen von Kyrandia als Zeichen Fir dicsen
heiligen Bund. Die kiinigliche Familic war (Tir den Schutz des Kyragems verantwortlich. Vor dem
Erscheinen des Kyrngems gab es nur unzusammenhiingende und verglingliche Bruchstiicke einer Magie.
Der Kyvragem hat jedoch die magischen Kriifie so Konzentrien und verstiickt, dul sie in Kyrandia besser
wirken als in jedem anderen menschlichen Konigseich,

Die einfuchen Steinmetze, die mit der schwierigen Aufgabe betraut waren, ¢in Gewdéthe zu bauen,
in dem dee magische Bdelstein sufbewahrt werden sollte, sétzten dessen magische Keafl als erste ¢in, Die
selben Kriifte, mir denen zuerst nur der Sehutz des Steins selhst garantien werden sallle, wurden spiter
puch beim Buou des wundersumen Schlosses von Kyrandin benwizi. Die Nachfuhren dieser friihen
Hundwerker gaben the mugisches Wissen an die folgenden Generationen weiter, Jede Gengration
ergiinzte dieses Wissen weiter und wendete es nuch und nach iiberall in Kyrandia an. Viele Jahiee spiiter
hatte mun sich an den Einsatz von Magie so pewhnr, dald sie sogar lir die einfuchsten Titigkeiten
millbraucht wurde. Dargufhin gritndete Konigin Thelln die Gegtrenge den “Orden der kimiglichen
Mystiker", um die Zunherkraft des Kyragems zu lenken und zu iiberwachen. Mit Hille jener Steinmetze,

die sich in den verschiedenen Arten von Magie auskannten, stellie Konigin Thelia die vier mystischen
Disziplinen Alchemie, Spiritualismus, Schrifikunde und Edelsteinlehre auf, Die kéniglichen Mystiker
Teiern jedes Jahr ihre bescheidene Herkunft mit dem Mortelfest. Diese Woche soll angeblich dem gamzen
Land mehr Glilek bringen als jede andere im Johe. Withrend der Regierungzeit Bernards des Vierien wur-
den benuehbarte Stinten so neidisch aul Kyrandias Reichium, daf sie dem Land den Krieg erklirten.
Nach vielen Jahren brutnler Angriffe war Kyrandia fast geschlagen. Kinig Bernard, der die Krafl des
Kyragems micht als Angriffswalfe einseizen wollie, henutzie sie sehlieBlich, um dic einfullenden
Truppen gegen ihre eigenen grausamen Kommandanten zu wenden. Damit begannen die freund-
schaftlichen Bundnisse mit den Nachbarlindern, die bis heute bestehen.

Benjamin der Glirtner, Neffe von Konig Bernurd und der erste Kénig der neuen Linie, verbrachte
seine lange Regicnmgszeit damit, die Wilder und anderen Naturwunder wieder herzustellen, dic in der
Zeit seiner Kindhieit von den einmarschierenden Truppen so furchtbar zerstit worden wuren. Die
kiniglichen Mystiker unterstiitzien Benjamin bei seiner Aufgabe und stellten viele der magischen
Natrwunder wieder her, die noch heute zu sehen sind. Viele Historiker glauben aullerdem, dul) Pantos,
ein Schoeider am kyrandischen Hol, in dieser Zeit die Hosen erfand, Die jiingere Geschichie hat es mit
Kyrandia nicht so zut gemeint, Vor nicht langer Zeit endete die weise Herrschafl von Konig William
dem Grolaigigen auf tragische Weise, als Malcolm, ein Freund der Familie und Hofnarr im Schloll, den
Konig und seine Kiinigin ermordete und den Kyragem an sich rib.

Einen kurzen und schrecklichen Moment ling wir Kyrandia den verriterischen Maleolm vollkom-
men ausgeliefert, Gliicklicherwelse gelang es Kallak, dem Anfiihrer der Mystiker und Vater der
ermardeten Kinigin, cinen mugischen Bann 2u erzeugen, der Maleolm durin hinderte, dus Sehiol zu
verlussen.

Kallak fiirchiete um die Sicherheit seines Enkels und beschlof daher, den jungen Brandon in einer




. . .
Hindlichen Gegend jenseits der Timbermist-Wiilder groBzuzichen, weit von dem Schlof entfemt, in dem Der S p lel blldSC h rm
nun der gefungene Thronriuber Maleolm herrsehite.

Sein Grobivater hat dem in frither Kindheit verwaisten Brandon, dem einzigen Erben des Throns Der Spielbildsehinm von “Kyrandia™ ist deutlich in melere Bereiche aufgerilt, die leicht zu
von Kyrandiu, seine konigliche Herkunft verschwicpen, um ihn zu'schiitzen. erkennen sind. Den oberen Teil nimm das “*Spiclfeid” ein. fmuneren Abschnin befinden sich die

In Kyrandin steht heute rotz seiner langen und glorreichen Vergangenheit njcht alles zum Besten. Mitteilungsleiste, der “Optibnen™-Knopf, das Amulett und die Besitatiimer/der Rucksack.

Die kiiniglichen Mystiker, denen der Zugung zum Kyrogem verwehrt ist. konnen ihre magischen Kriifie
nicht mehr emenermn.

Die Reserven werden langsam knapp, di die Mystiker immer mehr magische Schutzvorrichiungen
abbaven mubten, um die Kraft des Zoubers. der Malcolm zuriickhiilt, zu bewnhren,

Brandon, der inzwischen erwachsen ist, wird bald in Maleolms wahnsinnige Handlungen hineinge-
zogen werden. Maleolm hat in der Einsambkeil seines Gefiingnisses, ohne Aussicht auf Entkommen,
sorgfiltig seine Rache geplunt. Er hat gegen die Fesseln, die ihn halten, Mabinahmen ergriffen und ganz
Kyrandia Rache geschworen, da ihi niemand zum Kinig kriinen wollte, Genau in dicsem Moment sind
die Fesgeln, die Maleolm zuriickgehalten haben, gelallen! Malcolm ist in Freiheit, und seine biisen
Rachegeliisie haben bereils Zerstérung iber das Land gebracht, Brandon ist Kyrandias einzige Holfnung.
Fiihren Sie thn, bevor s zu spiit ist! Benutzen Sie Thre Magie. Erobern Sie den Kyragem, und erwerbien
Sie sich Thren verdienten Platz in der Légende von Kytandia!

Optionen

Mitteilungsleiste Besitz/Rucksack




Klicken durch Kyrandia

Der gesamite Yerlauf des Spicls kann mit der Mous oder der Tastatur gesteuert werden, Die
Maus ist mit dem Pleil (Cursor) aul dem Bildsehitm verbunden, Er vollzieht daher immer genau die
Bewegungen Threr Maus aul dem Rildschirm nach, Die Aktionen Braridons, der wichtigsten Spielfigur in
“Kyrandia”, werden gesteuert, indem Sie mit der Muus bestimmie Stellen auf dem Bildschirm anklicken.
Brandon wird zu der von [hnen angeklickien Stelle laufen oder sich in ¢ine neue Szene begeben, wenn
sich beim Anklicken der Cursor am Bildschirmrand befindet. (Sie werden bemerken, dulh sich der Corsor
dann in einen andersartigen Pleil verwandelt, ) Erscheint lle des Pleils ¢in Verbotszeichen, dann
bedeutet dies, dull Brundon den Bildschinm noch dieser Seite hin nicht verlassen kann.

_ Il ~

Die Tastamurstenerung fir “Kyrandia™ iihnelt in ihren Funktionen dem Spiel mit der Maus. Der
Bildsehirmzeiger kann mit den Tosten des Zilfernblocks bewegt werden., Stehr der Zeiger dort, wo Sie
ik haben misehten, dann wind durch das Driicken der ENTER-Taste oder der LEERTASTE eine Aktion
im Spiel aulgerufen.

Handhabung von Gegenstinden

Sie konnen den Helden viele
der Gegenstiinde in Kyrandia aulheben, tro-
pen und benutzen lassen, indem Sie diese
Aktionen mit dem Cursor stewern. Ein
Buispiel: Brandon kinn den Apfel nelunen,
derim Topl bei ihm 2ulause versteek! st
wenn Sie den Zeiger aut den Topl zichen
und diesen anklicken. Daraufhin erscheint
ein Apfel instelle des Zeigers. Damit wird
angezegl, ol der Apfel nunin Brandons
Besive 151 und wr ihn benutzen kann,

Sobald der Zeiger sich m den
Aptel verwandelt har, kann Brandon ihn
belichig verwenden, 2. B. in seinen Rucksack stecken. Zichen Sie den Apfel dieu in cines der
Besitzlicher unterhalb des Szenenbildes herunter, und driicken Sie sum Laslassen den Mausknopf. Der
Apfel belnder sich darmufhin in einem der Ficher, und der Cursor nimmt wieder seine pfeil(Grmige.
Gestalt wir, Dureh emeutes Anklicken kinn der Aplel wiceder aulaenomimen werden,

Brandon kann einen Gegenstand guch “fallenlassen™, wenn Sie den als Gegengtand dargestellien
Cutsor im Spielbereich anklicken. Klicken Sie dagegen Brandon an, wird er den entsprechenden
Gegenstand betrachten oder benutzen,

Ex zibt nuflerdem cine Reile von Gegenstiinden in Kyrindia, die Brandon nicht sulheben oller
Benutzen kunn. Werden sie jedoch angeklickt, darm wird Brandon wahescheinlich eine Bemerkung duiey




also sorefiiltie avswilhlen, welche Gegenstinde sich in seinem Rucksack befinden sollen. Sie kimnten
sivh 2.8 auch Vorrastager anlegen. wenn Sie in einen anderen Spielabschnity dibergehen, Sie bruuchen
dunn nicht allzuweit zurlickzugehen, wenn Sie spilter bemerken, dald Sie den einén oder anderen
Gegenstand benétigen,

Schlieblich befinder sich wuf der rechien Seite des Spielerbildschirms noch Brandons mugi-
sehes Amulett. Sie milssen ihim bei der Suche nuch dicsem Amulet helfen, Gelingt es Hhinen, dann
erseheint dessen Goldrahmen, Brandon mul unschliebend die Bdelsteine sktivieren, von denen jeder ¢ine
hestimmite Zonuberkrafl besitzl.

Zwischen dem Spielfeld und dem Spiclerbildschirm befindet sich die Miteilungsleiste, Der
datin gezeigte Text beschreibt 2.8, cine gerude ausgefiihre Handlung oder die Szene, in der sich
Brandon gerade befindet. Wenn Sie den Aplel anklicken. erschein die Mitteilung *Apfel genommen”.
Haben Sie thn in Brandons Rucksack gelegt, lautet der Text “Aplel abgelegt™,

machen. Vielleicht erleben Sie aber auch eine Uberraschung, denn durch Anklicken des Toples wird zum
Beispiel der versteckie Aplel geacigt.

Brandon kenmeine Menge Lewte in Kyrandia, und es gelingt ihm, sich mit Fremdén schinel|
wnzufreunden. Trelfen Sie jemanden, mit dem Sie sich gemn unferhilien michien, dann’klicken Sie die
Person emfuch an. Brindon verwickelt sie damufhin in ein Gespriich, Sie kinnen dadurch wertvolle
Informationen erhalten, milssen aber hiufig uls Gegenleistung der Person einen bestimmien Dienst
erweisen,

Untechall des “Spielfeldes™ befinder sich der
“Spiclerbildschirm™, Hier kiinnen Sie dis Spiel miv Hille des
Optionen-Knoples nuf der linken Seite des Bildsehirms nuch
Ihren Wilnschen verindern.

Sie kitnnen mit OPTIONEN ein bereitd gesichertes Spiel
luden oder erneul sichern, Spiclbedingungen, wie z.B. die Lauf-
und Textgeschwindigheit einstellen, die Musik und
SoundefTekte ein- und ugschalten oder dos Spicl verlnssen,

In der Mite des Spiclerbildschirms befinden sich BesitaBicher, die Brandons “Rucksack”
darstellen. Alle Gegenstiinde, die Sie oder Brandon interessant {inden. kénnen in seinem Rucksack
abgelegt und im Spiel herumgetragen werden.

Leider steht Brandon nur cine begrenzie Anzahl von Besitzfichern zur Verfiigung, Sie milssen




ZUSATZLICHE BEMERKUNGEN

Wallen Sie die CD Windows™ - leons nutzen, die {e Kyrandia mitgelielen werden, dann installieren
Sie dits Spicl wie im Absclinit “Sehnellstan™ aul der Ruckseite dieses Handbuchs besehrichen. Klicken
Sie einmil das KYRACD-lcon an, und driicken Sie die Alt- und Entenaste gleichzeitie (oder wiibilen Sie
“Dutei-tnfo™ (Properties ) im Datel-Menib (File)) Klicken Sie das Kyrandiz-Teon wnd anschlieBend “OK"
an, Dureh emeutes Anklicken von “OK” sichern Sie diese Wahl, Wiederhalen Sie diesen Vorgany fiir
dis KYRACD-Setup.

Da ite Soundkaren Rotund MT32 und LAPC kelne digitalisierten Stimmen unterstiltzen, brauchen
Sie vine aidere Soundkarte, wie 2 B. Sound Blastar. Sound Blaster Pro oder Adlity Gold, um die Sprache
2u hiven,

Benidtigen Sie susiitzlichen XMS, um Kyrandly v beteiben, dann sehen Sie i der README-Datei
auf der CD nach, Dont finden Sie genaue Anweisungen duzo, wie Sie lir System modifizieren, um mehr
Speicherpluie aur Verfugung zustellen.

Mit SETUP.EXE vertindem Sic dic Konﬁgurnti_ﬂn Hirer Soundkarte odier des Monitors, Klicken Sie
den OPTIONEN-Knopl an. um ein Spiel zu sichern, ¢in gesichertes Spicl 2 laden oder die
Spicksteucrung, wie Bewegungsgesehwindigheit, Musik oder Soundeffekie, einzustellen. Die
Textgescliwindigheit kunn nicht verdndert werden, wenndus Spiel im STIMMEN-Muodus hetriehen wird,

THE LEGEND OF KYRANDIA
IBM CD-ROM CREDITS

Based on the original IBM PC game by

Brett W. Sperry & Michael Legg

U.K. PRODUCTION: Matthew Spall. Catherine Spratt.

John Martin, Rabert Mc Grath, Steve Clark.

CAST:
BRANDON Joe Kucan MALCOLM
KALLAK Harley Akers BRYNN
TREEFACE David E. Cousins DARM
MERITH Michael Webster NOLBY
BRANDYWINE Gloria Hoffman FAUN
PSUEDOBUSHIA  Gary Hyant KATHERINE
ZANTHIA Ginalyn Torrecilla. . HERMAN

WILL 'O WISPS  Gregg Hodges & Karen Lynn White

Gary Hyatt
Brett Sears
Richard Smith
Pat Collins
Elena Ferrunti
Julie Stainer
Gary Hyat

RECORDED BY Toto Zara at Midiworks, Las Vegas

PRODUCER & VOICE DIRECTION BY lennifer Sward

LEAD PROGRAMMER Scatt K. Bowen




ADDITIONAL PROGRAMMING
Qing Yuan

AUDIO POST PRODUCTION & SPECIAL EFFECTS

Paul 8. Mudra Dwight K. Okahara Pat Colling
PRODUCT MANAGER PACKAGING DESIGN
Lyle 1. Hall & Scon Ducken & COORDINATION

Lisa A, Ballan, Lauren Rifkin

SPECIAL THANKS TO
Lisa Marcinko, lzzy lzaguirre, Kevin Norr, Jeif Wagoner

QUALITY ASSURANCE
Glenn Sperry, Michael Lightner, William Foster, Jesse Clemit,
Michael Gutor, Michae! Glosecki, Eugene Martin, Justin Norr,
Top Star Computer Service

ARTISTS
Rick Parks. Louise Sandoval, Elie Arabian, Judith Peterson,
Joseph B. Hewiit [V Ren Olsen, Eric Shults, Aaron Powell

FABLES AND FRIENDS and THE LEGEND OF KYRANDIA
are trademurks of Westwood Sdios, Inc.
@192, 1993 Westwaod Studios, Tne, @ 1992 Virgin Games Lid. Al rights reserved,
Virgin Gumes Lud,
3380 Ladbroke Grove. London W10 SAH

Virgin is o registered trademark of Virgin Enterprises, Lul,
Windows is o trademurk of Microsoft Corporation.

SYSTEM REQUIREMENTS
Required: IBM 386, 16 Mz or 100% computible PC system or better, DOS 5.0 or better, 640K RAM,
VGAMEGA graphics, Hurd Drive, MPC standard, CD ROM drive, CD ROM driver software MSCDEX 2.1
ar bener, Microsoft ™ compatible monse and mouse driver,
For VOICE: SoundBlaster Pro, SoundBlaster, Adlib Gold, ProAudio Spectrum.
For SOUND: SoundBlaster Pro, SoundBlaster, Adlib Gold, Adlib,

Pro Audio Spectrun, Rotand MT-32/LAPC-1

RECOMMENDED: Windaws 3.1 ar better, MPC coimpatible.
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